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"DESARROLLO DE UNA NUEVA MODALIDAD EDUCATIVA PRESENCIAL Y
VIRTUAL DE COMPUTACION BASICA |, CENTRADA EN EL APRENDIZAJE,
MEDIANTE RECURSOS INNOVADORES EN LA INTERNET”.

Humberto Diaz Baledn
Resumen:

Exponer los resultados, impacto y conclusiones del disefio e implementacion de una educacion
presencial y virtual de la asignatura de computacion bésica® | del Nivel Medio Superior del I.P.N.
El proyecto de investigacion registrado ante la Secretaria de Investigacion y Posgrado del
I.P.N., con clave 20051504 consisti6 en poner en practica materiales didacticos electrénicos
(antes polilibros?) elaborados con tecnologia de internet (evaluados por el centro de tecnologia
educativa con una calificacion satisfactoria y puesto en linea en su pagina
http://www.te.ipn.mx), ademas de la creacién de un DVD? de la materia de Computacién basica
I, debido a que el 65% de los estudiantes cuentan con un equipo de cédmputo y el 86% con un
reproductor casero de DVD.

Al impartir la materia de computacién basica el 25% la tomé de manera virtual y el 75% de
forma presencial, en ambos casos se tratd6 de auto generar el conocimiento propio de los
alumnos, desarrollando sus habilidades de aprendizaje, para aumentar la excelencia y calidad
académica* en el proceso ensefianza-aprendizaje.

La problemética a solucionar mediante la realizacion del presente proyecto consiste en la
insuficiente infraestructura de computo y telecomunicaciones que posee el Instituto para la
adecuada imparticion de la asignatura de computacion basica |, es decir, lograr que una
computadora sea asignada a un sélo alumno, carente de este recurso en su hogar, y aquellos
jovenes que posean los medios idéneos y las habilidades para realizar una educacion virtual lo
pueden llevar a cabo en la comodidad de su casa.
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